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3 . : Myt PublishView™-dokument Ctrl+3hifi+h | » A -
1. Start programmet Nspire (£PT-Nspire CAS B Abn dokument... Ctie0
4.4)_ Afslut Clri+w
. . Gem dokument Cirl+g
2. I'menuen Fil-valg Indstillinger og N -
Indstillinger for sidestarrelse. ¥aglg Gem p3 handholdt
Sidestarrelse til computer og klik paoks Konverter i 11K Dy

Udskriv... Cirl+P

Indstillinger for standardsideltﬂrrelse

Cpret alle nye dokumerjter i s oplysningerne om

Indstilnigar

Dokumentindstillinger...

Tastaturindstillinger...

Indstillinger for eksempelvisning..

() Sidestarrelse til 'Whdholdt Afslut

Indstillinger for sidestarrelse...

{® sidestarrelse til computer]

S ¥ Opgave 1
For fremtiden vil denne indstilling gelde - |
. W 2:Tiltsj Grafer
hver gang du starter Nspire. .gsm: -
3. Luk Nspire, og start det igen. =] 4Tita]Lister 0g Regneark
1 5:Tilfgj Diagrammer og statistik
4. V&lg Tilfej Noter. —> | | 6:Titgj Noter
J 7:Tilfgj Vernier DataQuest™
5. Lav et matematikfelt sadan: & 0Tt widget
Windows: Tast Ctrlm 9Tt programedtor Kik her for
Mac: Tast Cmd m
6. Klik pé Bogikonen for at vise hjelpeprogrammer. Det gverste er
5:5let
&:Formater tekst
7:Farve
|:|u ‘\]E ‘IUE eu g0 400 8:Aftributter for matematikfelt. ..
88 fo 8 iml O Togl Faed I (Y:Handlinger '
7. Udfyld teller og nevner som vist. P ——ry. | x|
8. For at udregne udtrykket som kommat
Windows: Tast Ctrl Enter Input og output: |Vis input og output -
Mac: Tast Cmd Enter Indszet symbol:
. . | ]
9. For at lave pil om til = skal d B oisne -
under Indszat symbol Vaelge == Minky v -]
10. Under Matematikskabelonerne er der en Tegn-palet. Seet marker efter facit, Omslut udtry|*
dobbeltklik pé tegnet ’ca. lig” og skriv et afryind i
Ny 2
© Tegn
. B2 ) 14086= 1,14
DobbeMik pa ikonet for at indseette elementet 14
|- VoIT U oL =
.. = = = ‘ 2 = ES = — ;
E— %- & - - A = || TI-Mspire Sans - ’11 - | A
~ M | V. 15 3 7 3
11. Vikan fremhave 1,14 som facit ved at lave gul baggrund. N —
X e . . NEENN | )y
Markér 1,14, klik pa pil ved siden af maleikon og valg gul. mEEdC =114286 = 1,14
- o 1 OOEEm| 14
12. Gem dokumentet ved at klikke pa disketten [|. Forste gang T
du klikker pa disketten, skal du skrive et navn for dokumentet.
Husk at gemme dokumentet jeevnligt. Pludselig lukker dokumentet uden varsel, og sa mister du indholdet.
. . . 32-27
13. Under udregningen skal du lave en ny tilsvarende udregning hvor du udregner breken
. 2 x=27 ... . _
14. Ud fra ligningen E:r? vil vi fa Nspire til at bestemme x . solve(iﬂ;) - y=36.2333
Der star IKKE x = noget der kan udregnes , sa vi ma bestemme x
ved at lose ligningen. Det kan Nspire gore ved hjlp af solve . Komma efterfulgt af det bogstav vi skal finde.
I en solve-kommando ma vi ikke lave pilen om til =, da det er forkert matematik.
Det er ogsa en fejl hvis vi til venstre for solve skriver x= eller lignende. VEND!
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15. Over solve—linjen skal vi indfﬂje cn linjeder/ Nspire lgser ligningen z=ﬂ mht. x ogfér x =36,3333 =363

forklarer hvad der foregér i solve-linjen. 3o
2 x=27

16. Under solve-linjen skal du lave en tilsvarende 501%(? W ,x] FESE pERES

besvarelse af opgaven: Les ligningen i:xfj .
12
Husk at skrive forklaring over solve-linjen.

17. Brug Sidelayout-ikonen til at dele vinduet op i en venstre- og hajre del.\_

18. Klik i det hejre vindue og vealg Tilfoj Grafer. e ‘i .

19. Vi vil fa Nspire til at tegne grafen for sammenhangen der har ligningen y=ﬂ . i | Min: .
Vi har faet oplyst at det er praktisk at lade x-aksen ga fra —10 til 70, = XMsks: [70
og lade y-aksen gé fra -3 til 3 (normalt ma vi selv prave os frem). = X-skala: |10
For at vaelge disse akser velger vi i veerktejsmenuen ‘% -| Vindue/Zoom / Indstillinger for vindue, YMin: 3
De fremkomne felter skal du udfylde som vist. YMaks: 3

20. Iindtastningslinjen @verst i graf-vinduet taster vi ligningens hgjreside. Voskalar [1
Nér vi taster Enter, ser vi grafen.\\yi

21. Pa grafen vil vi aflese y ndr x=43. \ :

I veerktejsmenuen vaelger vi

Geometri | Punkter og linjer / Punktpa . A H
o . 1

Sa.frer{lkommer en ikon: 3Ty G- Indtastningslinje far vi frem ved i

Kl.lk pa gr‘af(.en, vent et gje- - E: veerktgjsmenuen at vaelge

blik og klik igen. S& er der et 1 Grafindtastning/Rediger / Funktion .

punkt pa grafen.

Tast Esc for at fjerne ikonen.

Dobbeltklik pa x-koordinaten (det forste X

af tallene) og ret det til 43 . 10 10 70

Vi ser at y-koordinaten er % . /LSE

22. For at lave y-koordinaten om til kommatal: Hejreklik pa y-koordinat, veelg Attributter,
tryk to gange pé ned-pil for at veelge nederst felt, klik pé sort pil til venstre for felt,\> [
og tryk pa Enter . !

23. Vi vil indstille graf-vinduet sa det viser 6 cifre ligesom notevinduet:

26.

27.

28.
29.
30.

31.

. Klik pa Sideoversigts-ikonen

velger vi: Indstillinger / Indstillinger / Flydende 6 . 1 (43,1.142857)

I veerktgjsmenuen ‘%@ -

. Aflaes pa grafen hvad x er (kommatal) nar y er % . (46.3333, %)

for at se oversigten over dokumentets sider.
Velg Indset/Opgave . I oversigten er der nu to opgaver.

Saet marker pa titlen Opgave 2, traek den opad til der
fremkommer en svag vandret gré linje OVER titlen Opgave 1,
og slip. Titlen pa opgaven med grafen SKAL nu automatisk vaere
endret til Opgave 2, og titlen pd den tomme opgave SKAL nu
automatisk vaere aendret til Opgave 1.

Hojreklik pa titlen Opgave 1, veelg Omdgb, skriv Forside og tast ;
Enter. Ret titlen pa graf-opgaven til @velse 1. Nar du selv har skrevet & « opgave2

titlen, sa a&ndres den ikke automatisk. Derfor skal du altid omdebe
selv om den automatisk skrevne tittel tilfaeldigvis er rigtig.

Pa forsiden skal du skrive dit navn, titlen pa dette ark og dato.

Tilfej en ovelse 2. y=0.13-x27

Ved bl.a. at bruge potens-skabelonen skal du i et matematikfelt skrive
formlen y= 0,13-x2’7 . HUSK at skrive punktum i kommatal!

y=0.13-112-7 = 84.2759

Nar vi udregner y for en bestemt x-veerdi, skal vi huske at skrive y= uden for matematikfeltet, ellers
kommer det ikke til at sta rigtigt. Udregn y nér x er 11.
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